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1 Einfihrung

ConnectMe Versionl.3

ConnectMe ist ein Pocket PC Programm mit dem Sie Ihren Logger kurz vor dem Start programmieren oder
direkt nach der Landung auslesen kdnnen. ConnectMe ist 'Freeware' und deshalb kostenlos.

Diese Hilfedatei umfasst folgende Themen:
. Erste Schritte

. Daten herunterladen

. Daten hochaden

. unterstutzte Gerate

. Optionen

Alle Rechte vorbehalten: Naviter d.o.0. 2003-2004

1.1 Systemanforderungen

Kompatible Pocket PC Hardware fir ConnectMe
Der Pocket PC muss unbedingt Uber eine serielle Schnittstelle verfigen, damit er fir den Datentransfer Giber
entsprechende Kabel mit dem GPS Logger verbunden werden kann.

Es gibt viele Systemkombinationen (Hardware/Software) mit denen ConnectMe klarkommt:

Kompatible Betriebssysteme

. Windows CE 3.0

. Pocket PC 2002

. Pocket PC 2003 (Windows Mobile 2003)
. Windows Mobile 2003 Second Edition

Kompatible Prozessortypen
. MIPS

. ARM

. Strong ARM

. X-Scale ARM

Kompatible Anzeigedisplays
. Monochrome (s/w)

. Farbe 240x320

. VGA 640x480

Andere Gerate

ConnectMe wird auf jedem Pocket PC mit kompatibler Hardware laufen. Generell sollte jeder Pocket PC der
zumindest mit dem Pocket PC 2002 Betriebssystem ausgeliefert wurde problemlos kompatibel sein. Achten Sie
aber beim Kauf eines Pocket PC unbedingt auf die serielle Schnittstelle und die Verfiigbarkeit entsprechender
Verbindungskabel.

Kompatible Logger-Systeme

. Colibri, LX 7000, LX 5000, LX 20

. LX400,LX4000,LX500,LX5000 (LO4 Logger)
. Volkslogger

. Posigraph

. Cambridge 302

. Cambridge GPS_NAV

. Garmin

. EW Modell A,B,C und D
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1.2 ConnectMe starten
Am einfachsten starten Sie ConnectMe mit einer VerknlUpfung auf dem 'Heute' Bildschirm.

Der Standardordner fiir ConnectMe ist \Programme\mSeeYou

1.3 Uber Naviter

Naviter ist eine Firma aus Slowenien. Wir erstellen und vertreiben hoch entwickelte und einfach zu nutzende
Software fir Segel-, Gleitschirm- und Drachenflieger. Bereits weltweit bekannt sind mittlerweile unsere
Handelsmarken SeeYou und SeeYou Mobile.

Naviter d.o.o.

Lokrovec 8b

SI-3000 Celje

Slovenien

email: Info@Naviter.si

web: http://www.naviter.si
web: http://seeyou-mobile.si

Diese Anleitung wurden ins Deutsche Ubersetzt von:
Lothar Dittmer

email: Info@SeeYou-Deutschland.de

web: http://www.SeeYou-Deutschland.de

web: http://www.SeeYou-Mobile.de

2 Erste Schritte

Dieses Kapitel befasst sich mit grundséatzlichen Dingen, die Sie wissen sollten, wenn Sie ConnectMe nutzen
wollen:

. Installieren und deinstallieren
. Erforderliche Kabel
. Verbindung herstellen zwischen Pocket PC und Instrument

2.1 Installieren und deinstallieren

Installieren

Die einfachste Mdglichkeit ConnectMe auf dem Pocket PC zu installieren besteht darin, die Installationsdatei
von http://seeyou-deutschland.de/connectme/dload.html mit dem PC herunterzuladen.

Starten Sie dann diese Datei auf lhrem Desktop PC und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Wenn
Sie dabei nichts veréandern, wird das Programm mit Hilfe von Active Sync im Ordner \Programme\mSeeYou auf
dem Pocket PC installiert.

Eine Verknupfung zu ConnectMe wird auf dem Heute Bildschirm eingerichtet - mit diesem Icon kénnen Sie das
Programm schnell starten.

Deinstallieren

Um ConnectMe vom Pocket PC zu entfernen, benutzen Sie Start > Einstellungen > System > Programme
entfernen. Wéhlen Sie dann 'Naviter ConnectMe' und driicken Sie die Entfernen Schaltflache. Damit werden
Programmdateien, Registrierungseintrage, Gelande, Luftraum und Wegpunktdateien entfernt, wahrend
aufgezeichnete Fliige gespeichert bleiben.

2.2 Erforderliche Kabel

LX Navigation / Filser

. Original LX Navigation PC-Verbindungskabel

. Stecker/Stecker Nullmodem (Cross) Kabel

. Original Pocket PC Verbindungskabel fur die serielle Schnittstelle

. Einige Instrumente bendtigen dann noch ein Stromversorgungskabel (z.B. das Colibri)

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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SDI Posigraph

. Original SDI PC-Verbindungskabel

. Stecker/Stecker Nullmodem (Cross) Kabel

. Original Pocket PC Verbindungskabel fur die serielle Schnittstelle
. Stromversorgungskabel

Volkslogger

. Original Volkslogger PC-Verbindungskabel

. Stecker/Stecker Nullmodem (Cross) Kabel

. Original Pocket PC Verbindungskabel fur die serielle Schnittstelle
. Stromversorgungskabel

Cambridge 302

. Original Cambridge Verbindungskabel

. Stecker/Stecker Nullmodem (Cross) Kabel

. Original Pocket PC Verbindungskabel fur die serielle Schnittstelle
. Stromversorgungskabel

Cambridge GPS-NAV

. Original Cambridge Verbindungskabel.

. Stecker/Stecker Nullmodem (Cross) Kabel

. Original Pocket PC Verbindungskabel fur die serielle Schnittstelle
. Stromversorgungskabel

Garmin

. Original Garmin communication cable

. Stecker/Stecker Nullmodem (Cross) Kabel

. Original Pocket PC Verbindungskabel fur die serielle Schnittstelle
. Stromversorgungskabel

EW Modele B and D

. Original EW Verbindungskabel

. Stecker/Stecker Nullmodem (Cross) Kabel

. Original Pocket PC Verbindungskabel fur die serielle Schnittstelle
. Stromversorgungskabel

2.3 Verbindung herstellen

Zu den Grundvoraussetzungen der Kommunikation zwischen Pocket PC und GPS Instrument gehért das
Herstellen einer Verbindung.

Yerbunden mit
Gerdt: La20 Y5.2
Seriennummer: SMOS043, HW2,1

Beenden =Zuriick Machstess Cpkiomen E|*

Jedes Gerat erfordert eine spezielle Vorgehensweise. Hier ist kurz beschrieben, wie Sie bei den verschiedenen
Geréten vorgehen sollten:

LX Navigation / Filser Colibri:

1. Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen Colibri und Pocket PC her.

2. Starten Sie ConnectMe.

3. Wahlen sie bei Gerét: "Colibri, LX20, LX 5000, LX 7000, Posigraph™.

4. Wahlen Sie "COML1:" als Schnittstelle.

5. Wahlen Sie "19200bps" als Geschwindigkeit (wenn Sie die Standardeinstellung des Colibris nicht veréndert
haben).

6. Wenn das Colibri hochgefahren ist, sollte es beginnen zu piepsen und die Meldung "CONNECT" ausgeben.

LX Navigation / Filser LX 20:
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1. Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen Lx20 und Pocket PC her (und falls nétig auch die
Stromversorgung).

2. Starten Sie ConnectMe.

3. Wahlen sie bei Gerat: "Colibri, LX20, LX 5000, LX 7000, Posigraph".

4. Wéhlen Sie "COM1:" als Schnittstelle.

5. Wéhlen Sie "19200bps" als Geschwindigkeit (wenn Sie die Standardeinstellung des LX20 nicht verandert
haben)

6. Wenn das LX 20 hochgefahren ist, driicken Sie die "Read/Baro" Taste.

Dann sollte die Meldung "CONNECT" auf dem Display des LX 20 erscheinen

(und das LX20 beginnt abh&ngig von der Version zu piepsen).

LX Navigation / Filser LX 5000 and LX 7000

. Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen LX 5000/7000 und Pocket PC her.

. Starten Sie ConnectMe.

. Wéhlen sie bei Gerat: "Colibri, LX20, LX 5000, LX 7000, Posigraph".

. Wéhlen Sie "COM1:" als Schnittstelle.

. Wéhlen Sie "19200bps" als Geschwindigkeit (wenn Sie die Standardeinstellung des LX nicht verandert haben)
. Wenn das LX 5000/7000 hochgefahren ist, gehen Sie zum Hauptment und dann zu TRANSFER.

ann sollte die Meldung "CONNECT" auf dem Display des LX 5000/7000 erscheinen.

OO NWNPR

Volkslogger

1. Starten Sie ConnectMe.

2. Wéhlen sie bei Gerét: "Volkslogger".

3. Wahlen Sie "COML1:" als Schnittstelle.

4. Wéhlen Sie "115200bps" als Geschwindigkeit.

5. Schliel3en Sie das Stromversorgungskabel an.

6. Schliefilich stecken Sie das Schnittstellenkabel in den Volkslogger.

Die Meldung "Ready for transfer" sollte dann vom Volkslogger ausgegeben werden.

SDI Posigraph:

1.Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen Posigraph und Pocket PC her.

2. Starten Sie ConnectMe.

3. Wabhlen sie bei Gerat: "Colibri, LX20, LX 5000, LX 7000, Posigraph".

4. Wéhlen Sie "COM1:" als Schnittstelle.

5. Wahlen Sie "19200bps" als Geschwindigkeit (wenn Sie die Standardeinstellung des Posigraph nicht veréndert
haben)

6. Wenn der Posigraph hochgefahren ist, sollte er beginnen zu piepsen und die Meldung "CONNECT" ausgeben.

Cambridge 302

1.Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen 302 und Pocket PC her.

2. Starten Sie ConnectMe.

3. Wabhlen sie bei Gerat: "Cambridge 302".

4. Wéhlen Sie "COM1:" als Schnittstelle.

5. Wahlen Sie "57600bps" als Geschwindigkeit.

6. Wenn das 302 hochgefahren ist, sollte ConnectMe die Meldung "Verbunden mit" und die 302 Seriennummer
ausgeben.

Cambridge GPS-NAV

1.Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen GPS-NAV und Pocket PC her.

2. Starten Sie ConnectMe.

3. Wabhlen sie bei Gerat: "Cambridge GPS-NAV".

4. Wéhlen Sie "COML1:" als Schnittstelle.

5. Wahlen Sie "57600bps" als Geschwindigkeit.

6. Wenn das GPS-NAV hochgefahren ist, sollte ConnectMe die Meldung "Verbunden mit" und die GPS-NAV
Seriennummer ausgeben.

Garmin
1.Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen dem Garmin Gerat und dem Pocket PC her.
2. Starten Sie ConnectMe.

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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. Wéhlen sie bei Gerat: "Garmin".

Wahlen Sie "COM1:" als Schnittstelle.

Wahlen Sie "9600bps" als Geschwindigkeit

. Schalten Sie das Garmin an.

. Stellen Sie sicher, dass Sie am Garmin das Schnittstellenprotokoll GARMIN/GARMIN eingestellt haben.
. ConnectMe sollte dann die die Meldung "Verbunden mit" ausgeben.

0 ~NOUAW

EW Modell B

1.Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen EW und dem Pocket PC her.

2. Starten Sie ConnectMe.

. Wéhlen sie bei Gerat: "EW Avionics A,B,C Flight Recorder".

. Wahlen Sie "COM1:" als Schnittstelle.

. Wéhlen Sie "9600bps" als Geschwindigkeit

. Schalten Sie das EW ein indem Sie auf ON driicken.

. Driicken Sie PRT

. ConnectMe sollte dann die die Meldung "Verbunden mit" ausgeben - wird die Seriennummer erst ausgeben,
wenn ein Flug heruntergeladen wurde.

9. Sie kdnnen den Befehl "Gerat abschalten” benutzen, um es nach dem Herunterladen auszuschalten.

O~NO O~ W

EW Modell D

1.Stellen Sie die Kabelverbindung zwischen EW und dem Pocket PC her.

2. Starten Sie ConnectMe.

. Wéhlen sie bei Gerat: "EW Avionics D Flight Recorder".

. Wahlen Sie "COM1:" als Schnittstelle.

Wahlen Sie "9600bps" als Geschwindigkeit

. Schalten Sie das EW ein.

. ConnectMe sollte dann die die Meldung "Verbunden mit" und die Seriennummer des Loggers ausgeben.
. Sie kbnnen den Befehl "Gerat abschalten™" benutzen, um es nach dem Herunterladen auszuschalten.

0N U AW

3 Daten herunterladen

Verschiedene GPS Instrumente erlauben verschiedene Aktionen. Diese Méglichkeiten in Richtung vom Gerat
zum Pocket PC (‘download') sind:

. Flige herunterladen

. Wegpunkte und Aufgaben herunterladen
. Wegpunkte herunterladen

. Aufgaben herunterladen

. Fluganmeldung herunterladen

Nicht alle Gerate unterstiitzen auch alle diese Funktionen. Eine komplette Liste, was Sie mit welchem Gerat
machen kénnen, finden Sie im Kapitel Unterstitzte Gerate .

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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3.1 Fluge herunterladen
Das ist eine Basisfunktion von ConnectMe !
1. Wenn Sie die Verbindung mit dem Instrument hergestellt haben, kénnen Sie die Aktion mit der Anwahl von

"Flige herunterladen™ auf dem Startbildschirm starten:
Flige herunterladen

2. Dricken Sie "Nachstes>" um mit dem Herunterladen der Flugliste zu beginnen:
£ |Fiige 2409

Speichere Flug in Ordner

|'p,r'-'1~;.f Documents|Flights v” |
Datum | Piot [ start [
Lade Flige ...
4] i [ »

Beenden =Zuriick Machstes= Optionen E|*

3. Wahlen Sie nun einen oder mehrere Fliige aus, die Sie herunterladen méchten:

Speichere Flug in Ordner

|'|,r'-'1~;.f Documents|Flights v” |

Landung

05.00.04 L DITTMER 11 ]
01,0504 L_DITTMER —Si22:02  17:38:21
17.07.04 L_DITTMER 10:12:31 13:45:05

1] Il [»

Beenden <Zuriick Machstes> Optionen E|4

4. Dricken Sie "Nachstes>" um mit dem Herunterladen der ausgewahlten Flige zu beginnen.

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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rProgress

Fliige heruntergeladen,

Die nachske Akkion ist:
Fluganmeldung herunterladen

Beenden <Zuriick Machstess Cpkionen E|*

5. Abhangig davon, welche Aktionen Sie ausgewahlt haben, kommen Sie entweder zurlick zum Startbildschirm
oder aber werden mit den néchsten Aktion fortfahren.

3.2 Wegpunkte herunterladen

Beim Herunterladen von Wegpunkten werden die Wegpunktdaten vom Instrument zum Pocket PC kopiert.
Abhéngig vom Geratetyp kann das auch gleich mit dem Herunterladen der Aufgaben verbunden sein.

1. Wenn Sie die Verbindung mit dem Instrument hergestellt haben, kdnnen Sie starten, indem Sie -je nach
Instrument- eine der folgenden Aktionen wéhlen:
Wegpunkte herunterladen

Wegpunkke+aufgaben herunterladen
2. Dricken Sie "Nachstes>" um die Zieldatei zu bestimmen, wo die Wegpunkte gespeichert werden sollen:
nuswéihlen

- Auswahlen

Bitke wahlen Sie die Zieldatei
|'|,M3-' DocumentsimSesoulx20-09204. cup v|

123 1[2[3]a[s][e[7[8][0]0][R] @
Silalwlelr|tlzlulifo[p[i]+
D lafs{d{fjg(h[j[k[I[6]4]
it [y[x[c][v[blnim|,[.[-]«
strg|Sym| ~ [ # | [4]t]e]>

Beenden <Zuriick Machstess Cpkionen |E *l

Sie kénnen (optional) den Pocket PC Speicher durchsuchen, um festzulegen wo die Daten gespeichert werden
sollen:

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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£ |Datei ffnen

[

1My DocumentsimCL_Repke Y

Repke0s04, cup

Marme | Date | Size |

mSeeyou. cup 03.10.04  13,8K
Repkel" cup 12.11.04 12,6k

Fonk -- Skd Font ++

CIP Dateien *.cup) v|

0K Cancel Help E|*

3. Dricken Sie "Nachstes>", um die Wegpunkte (und Aufgaben, wenn verfligbar) herunterzuladen.

Herunterladen o o (3. 9

rProgress

Herunterladen beendet,

Beenden <Zuriick Machstess Cpkiomen E|*

4. Abhangig davon, welche Aktionen Sie ausgewahlt haben, kommen Sie entweder zuriick zum Startbildschirm
oder aber werden mit den nachsten Aktion fortfahren.

3.3 Aufgaben herunterladen

Beim Herunterladen von Aufgaben werden die Daten vom Instrument zum Pocket PC kopiert. Abhéngig vom
Geratetyp kann das auch gleich mit dem Herunterladen der Wegpunkte verbunden sein.

1. Wenn Sie die Verbindung mit dem Instrument hergestellt haben, kbnnen Sie starten, indem Sie -je nach
Instrument- eine der folgenden Aktionen wéhlen:
Aufgaben herunterladen

Wegpunkke+aufgaben herunterladen
2. Driicken Sie "Nachstes>" um die Zieldatei zu bestimmen, wo die Aufgaben gespeichert werden sollen:

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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f:j Auswihlen

e E QN X

- Auswahlen

Bitke wahlen Sie die Zieldatei

|'|,M3-' DocumentsimSesoulx20-09204. cup v|

1z31[2[3]a[s][6[7[8][0]0[R] e

Silalwle[r[t]z]u]

i|lo|lplial+

O Jals[alflg[h]]

ENEE

{r [y[x]clv[bln|m[,[.[-[+

Strg|Sym | ~ [ # |

[L[t]e]=

Beenden <Zuriick Machstess Cpkionen |E *l

Seite 10

Sie kénnen (optional) den Pocket PC Speicher durchsuchen, um festzulegen wo die Daten gespeichert werden

sollen:

3. Driicken Sie "Nachstes>", um die Aufgaben (und Wegpunkte, wenn verfuigbar) herunterzuladen.

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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WMy DocumentsimCU_Repke h
Repke0S04, cup
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rProgress

Herunterladen beendet,

Beenden <Zuriick Machstess Cpkionen E|*

4. Abhangig davon, welche Aktionen Sie ausgewahlt haben, kommen Sie entweder zurlick zum Startbildschirm
oder aber werden mit den néchsten Aktion fortfahren.

3.4 Fluganmeldung herunterladen

Mit dem Herunterladen der Fluganmeldung bietet sich Ihnen ein Weg, der Tipparbeit beim
Ausflllen der Fluganmeldung spart.

1. Wenn Sie die Verbindung mit dem Instrument hergestellt haben, starten sie die "Fluganmeldung
herunterladen™ Funktion:
Fluganmeldung herunterladen

2. Mit "Nachstes>" starten Sie den Vorgang. Die Daten werden dann im Pocket PC Speicher fur die weitere
Funktion Fluganmeldung hochladen aufbewahrt.

Herunterladen o gl @ 6

-Progress

Anmeldung heruntergeladen,

Die nachske Akkion isk:
Fluganmeldung hochladen

Beenden <Zuriick Machstes> Optionen E|4

3. Abhangig davon, welche Aktionen Sie ausgewdahlt haben, kommen Sie entweder zurlick zum Startbildschirm
oder aber werden mit den nachsten Aktion fortfahren.

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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4 Daten hochladen

Verschiedene GPS Instrumente erlauben verschiedene Aktionen. Diese Moglichkeiten in Richtung vom Pocket
PC zum Gerét (‘'upload") sind:

. Wegpunkte und Aufgaben hochladen
. Wegpunkte hochladen

. Aufgaben hochladen

. Fluganmeldung hochladen

Nicht alle Gerate unterstiitzen auch alle diese Funktionen. Eine komplette Liste, was Sie mit welchem Gerat
machen kénnen, finden Sie im Kapitel Unterstitzte Gerate .

4.1 Wegpunkte hochladen

Beim Hochladen von Wegpunkten werden die Wegpunktdaten vom Pocket PC zum Instrument kopiert.
Abhéangig vom Geratetyp kann das auch gleich mit dem Hochladen von Aufgaben verbunden sein.

1. Wenn Sie die Verbindung mit dem Instrument hergestellt haben, kénnen Sie starten, indem Sie -je nach

GPS-Instrument- eine der folgenden Aktionen wahlen:
Wegpunkke hochladen

Wegpunkte+aufgaben hochladen

2. Driicken Sie "Nachstes>" um die Quelldatei zu bestimmen, von der die Wegpunkte hochgeladen werden
sollen. Optional kdnnen statt der Wegpunktnamen die Abklirzungen (Codes) hochgeladen werden, wenn Sie
"Code als Wegpunktnamen benutzen" aktivieren.

nuswéihlen o o @ 9

- Auswahlen

Wahlen Sie die Quelldatei
|'l,Pru:ugramme'l,Cu:unnectme'l,demu:u.n:ud - |

|:| Code als Wegpunkinamen benutzen

Beenden <Zuriick Machstess Cpkionen E|*

Sie kénnen (optional) den Pocket PC Speicher durchsuchen, um die Quelldatei auszuwéhlen:

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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£ |Datei ffnen

[

1My DocumentsimCL_Repke Y

Repke0s04, cup

Marme | Date | Size |

mSeeyou. cup 03.10.04  13,8K
Repkel" Lp 12.11.04 12,6k

Fonk -- Skd Font ++

CIP Dateien *.cup) v|

0K Cancel Help E|*

3. Drucken Sie "Nachstes>", um die Wegpunkte (und Aufgaben, falls verfligbar) ins Gerat hochzuladen.

Herunterladen o o @ 9

rProgress

Hochladen beendet.

Beenden <Zuriick Machstess Cpkiomen E|*

4. Wenn ein Wegpunktname nicht mit dem vom GPS-Gerat unterstiitzten Format Ubereinstimmt, erhalten Sie
eine Meldung mit der Mdoglichkeit, den Namen Format-konform zu &ndern:

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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- Auswahlen

[ @ wWegpunktname

"100_LLUESSE®' entspricht
nicht dern gefordertern
Format.

Waollen Sie thn in
"100_LSSE' dndern 2

Alle 1a Alle Mein

Yes Mo Cancel

8
5. Abhangig davon, welche Aktionen Sie ausgewahlt haben, kommen Sie entweder zurlick zum Startbildschirm
oder aber werden mit den néchsten Aktion fortfahren.

4.2 Aufgaben hochladen

Beim Hochladen von Aufgaben werden die Daten vom Pocket PC zum Instrument. Abhangig vom Geréatetyp
kann das auch gleich mit dem Hochladen der Wegpunkte verbunden sein.

1. Wenn Sie die Verbindung mit dem Instrument hergestellt haben, kénnen Sie starten, indem Sie eine der
folgenden Aktionen wéhlen:
Aufgaben hochladen

Wegpunkie+aufgaben hochladen

2. Drucken Sie "Néchstes>" um die Quelldatei zu bestimmen von der die Aufgaben hochgeladen werden sollen.
Optional kénnen statt der Wegpunktnamen die Abklrzungen (Codes) hochgeladen werden, wenn Sie "Code als
Wegpunktnamen benutzen" aktivieren.

nuswéihlen 4'::." oz @ 9

- Auswahlen

Wahlen Sie die Quelldatei
|'I,Prugramme'l,CDnnectme'l,l:IE!mI:u.-:u|:|| - |

|:| Code als Wegpunkinamen benutzen

Beenden <Zuriick Machstess Cpkionen E|*

Sie kénnen (optional) den Pocket PC Speicher durchsuchen, um die Quelldatei auszuwahlen:

© 2005 ... Naviter d.o.o.
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£ |Datei ffnen

[

1My DocumentsimCL_Repke Y

Repke0s04, cup

Marme | Date | Size |

mSeeyou. cup 03.10.04  13,8K
Repkel" Lp 12.11.04 12,6k

Fonk -- Skd Font ++

CIP Dateien *.cup) v|

0K Cancel Help E|*

3. Drucken Sie "Nachstes>", um die Aufgaben (und Wegpunkte, falls verfligbar) ins Gerat hochzuladen.

Herunterladen o o @ 9

rProgress

Hochladen beendet.

Beenden <Zuriick Machstess Cpkiomen E|*

4. Wenn ein in einer Aufgabe verwendeter Wegpunktname nicht mit dem vom GPS-Gerét unterstitzten Format
Ubereinstimmt, erhalten Sie eine Meldung mit der Mdglichkeit, den Namen Format-konform zu &ndern:
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- Auswahlen

[ @ wWegpunktname

"100_LLUESSE®' entspricht
nicht dern gefordertern
Format.

Waollen Sie thn in
"100_LSSE' dndern 2

Alle 1a Alle Mein

Yes Mo Cancel

8
5. Abhangig davon, welche Aktionen Sie ausgewahlt haben, kommen Sie entweder zurlick zum Startbildschirm
oder aber werden mit den néchsten Aktion fortfahren.

4.3 Fluganmeldung hochladen

Das ist eine Schlusselfunktion von ConnectMe. Sie erlaubt Ihnen, eine neue Aufgabe noch wenige Sekunden
vor dem Start zu deklarieren, ohne das Sie die Kabelverbindung zwischen Pocket PC und GPS &ndern mussen.
Das ist der ultimative Komfort den Sie benétigen, um lhre Aufgabe noch zu &ndern, wenn sich die
Wettereinschéatzung andert und die Schleppmaschine schon den Motor angelassen hat.

1.Wenn Sie die Verbindung mit dem Instrument hergestellt haben, starten Sie mit:
Fluganmeldung hochladen

2. Driicken Sie "Nachstes>" um Piloten- und Flugzeugdaten einzugeben. Es ist ratsam, die
Fluganmeldung vorher herunterzuladen, um sicherzustellen das Daten nicht versehentlich tberschrieben
werden. Alles was Sie in der Vergangenheit schon einmal am Pocket PC eingegeben haben ist in den
entsprechenden Auswabhl listen verfugbar. Das soll Ihnen helfen, Piloten- und Flugzeugdaten schnell zu

ubernehmen.

Pilok Wk E
|L|:|thar Diittrmer - | |F8 - |
Flugzeugtyp Kennzeichen

v||D-51?2 v|

Beenden =Zuriick Machstes= Optionen E|*
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3. Mit "Nachstes>" kommen Sie zur Aufgabe, die Sie anmelden mdchten.
504km-FA1tr.(5u3km SO D

4 40.5km  40.5km

1. BEVENSBH

247°  19%km  236km
2. ACHMER *

113® 160k 396km
3. ECHTE_AB

17¢  108km  SO<4km
Ziel: REPKE=

&ndern || Einfiigen || Léschen Laden

Beenden <Zuriick Machstess Cpkionen E|*

4. Wie in SeeYou Mobile kénnen Sie Wegpunkte Andern, Einfligen oder Léschen oder aber auch Aufgaben

aus der in der Wegpunkt/Aufgaben-Quelldatei (wie bei Optionen eingestellt) gespeicherten Aufgabenliste
Laden.

5. Mit "Nachstes>" starten Sie schlie8lich die Dateniibertragung:

Herunterladen o o (3. 9

rProgress

anmeldung hochgeladen,

Beenden <Zuriick Machstess Cpkiomen E|*

Schone Fluge!

5 Andere Aktionen

Einige Logger unterstiitzen besondere Funktionen:

. Geréat ausschalten bei den EW Modellen B und D
. Gerét zurticksetzen beim Volkslogger
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5.1 Gerat ausschalten

Die EW Modelle B und D kénnen durch das Senden von Kommandos ausgeschaltet werden. Wenn Sie diese
Mdglichkeit in ConnectMe aktivieren wird das EW Gerat selbsttatig ausgeschaltet nachdem die aktuell zu
erledigende Aktion beendet ist.

5.2 Gerat zuriicksetzen

Der Volkslogger bleibt im Datentransfermodus wenn der Transfer beendet wurde. Besonders wenn Sie schon
im Flugzeug sitzen mag es schweirig sein, das Verbindungskabel zu entferen um das Gerat zuriickzusetzen.
Dann kdnnen Sie die Funktion "Gerét zurlicksetzen" wéhlen um diese Aktion mit ConnectMe zu starten.

6 Unterstutzte Gerate

Aktuell unterstitzt ConnectMe die Kommunikation mit den folgenden Geraten:
. LX Navigation Colibri, LX 20, LX 5000, LX 7000

. LX Navigation LX 4000, LX 500, LX 5000 (old), LX 400 (LO4 logger)

. Volkslogger

. SDI Posigraph

. Cambridge 302

. Cambridge GPS-NAV

. Garmin

. EW Modelle B and D

Diese Gerate lassen systembedingt jeweils nur eine bestimmte Auswahl von Funktionen zu:

LX Navigation / Filser:

. Flige herunterladen

. Wegpunkte und Aufgaben herunterladen
. Wegpunkte und Aufgaben hochladen

. Fluganmeldung herunterladen

. Fluganmeldung hochladen

Volkslogger:

. Flige herunterladen

. Wegpunkte herunterladen

. Aufgaben herunterladen

. Wegpunkte hochladen

. Aufgaben hochladen

. Fluganmeldung herunterladen
. Fluganmeldung hochladen

. Gerét zuricksetzen

SDI Posigraph:

. Flige herunterladen

. Wegpunkte und Aufgaben herunterladen
. Wegpunkte und Aufgaben hochladen

. Fluganmeldung herunterladen

. Fluganmeldung hochladen

Cambridge 302:

. Flige herunterladen

. Wegpunkte herunterladen

. Wegpunkte hochladen

. Fluganmeldung herunterladen
. Fluganmeldung hochladen
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Cambridge GPS-NAV:

. Fliige herunterladen

. Wegpunkte und Aufgaben herunterladen
. Wegpunkte und Aufgaben hochladen

. Fluganmeldung herunterladen

. Fluganmeldung hochladen

Garmin:

. Fliige herunterladen

. Wegpunkte herunterladen
. Aufgabe herunterladen

. Wegpunkte hochladen

. Aufgaben hochladen

EW Modelle A,B,C:
. Flige herunterladen
. Gerat ausschalten

EW Modell D:

. Fliige herunterladen

. Fluganmeldung herunterladen
. Fluganmeldung hochladen

. Gerét ausschalten

7 Optionen

Im Optionen-Dialog werden die Basiseinstellungen von ConnectMe festgelegt. Sie kommen von jedem
Bildschirm zum Optionen-Dialog, wenn Sie die "Optionen" Schaltflache am unteren Bildschirmrand anklicken.

Die Einstellungen werden auf 3 Bildschirmseiten definiert:
. MalReinheiten

. Dateien
. Aufgabenoptionen

7.1 Malieinheiten

Bei Sprache wahlen Sie Ihre Muttersprache. Mit Manage kdnnen Sie nicht bendtigte ConnectMe
Sprachdateien vom Pocket PC I6schen, um notigenfalls etwas Speicherplatz zu sparen.

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Mal3einheiten wahlen:

Entfernung - km, nm, ml

Hohe - m, ft

Geschwindigkeit - m/s, km/h, kts, mph

Steigen/Sinken - m/s, kts, fom

korr Geschwindigkeit (Reisegeschwindigkeit/mittlere Geschwindigkeit) - m/s, km/h, kts, mph
Druck - mbar, hPa, mmHG, inHg

Flachenbelastung - kg/m2, Ib/ft2

Breite/Lange - DDMMSS, DD.MMmmm, DD.dd

auf Metrisch Setzen liefert km, m, km/h, m/s, km/h, mbar, kg/m2 and DDMMSS
auf Imperialsetzen liefert ml, ft, mph, kts, mph, inHg, Ib/ft2, DDMMSS
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Fadl ES bk ok

[ |Deu15|:h v| Manage...

Enthermung Hiha

I g

Gaschwindigksit Steigan,/Sinkan

[kmih vl |mss -

karr Geschw. Druck

[kmih w|  |mbar -

Rachenbslasbung Breite/Lange

|kgf'rr'E v| |DDr-1r-155 v|
auf Metrisch setzen auf Iperial seten

Maﬁeinheiten| Dateien | Aufgabenupl:it-nen|

oK Cancel Help §|‘

7.2 Dateien

Bei Wegpunkte und Aufgaben wahlen Sie eine Datei, aus der Wegpunkte und Aufgaben kopiert werden,
wenn Sie Daten zum Instrument hochladen. Bitte beachten Sie, dass Sie eine beliebige andere Datei auch
direkt im Rahmen der Hochladefunktion auswéhlen kénnen.

ConnectMe o oz 1215 @
Wagpunkts und Aufgaben

|‘-,iF‘AQ Fila StoreiMSeatou|Repka.cup | D

MaBeinheiten | Dateien | Aufgabenupl:it-nen|

oK Cancel Help §|‘

7.3 Aufgabenoptionen

Hier tragen Sie Ihre Standardwerte fur die Erstellung der hochzuladenden Aufgabendeklaration ein
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ConnectMe o < 12210 @

r Bazaichnung
P |

- B fia benzeit
240 | Minuten

rotart
| LLIESSE* v|
Linge Br=ite
| EN12°39'95" | |NE°EG'36" |

rlandung
| LUESSE® v|
Lange Breite
| E012°39'95" | | N52°08'36" |

MaBeinheiten | Dateien | Aufgabenopd onen

oK Cancel Help §|‘
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